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RESUMO

Ao brincar a crianga se desenvolve amplamente em todos os sentidos, assim como
aprende a lidar com regras. Essa atividade é fundamental para o seu crescimento,
visto que n&o consiste apenas em um entretenimento, pois contribui e enrique
fisicamente, psicologicamente, socialmente, emocionalmente e cognitivamente.
Desse modo, o presente artigo busca argumentar acerca da importancia do jogar e
brincar na Educacao Infantil, dentro do processo de ensino-aprendizagem, assim
como relatar a metodologia adequada ao se trabalhar com o ludico, visto que o
professor € um autor crucial nessa fase. Na pesquisa, foram utilizadas das
contribuicdes de autores do céanone literario como Kishimoto (2009), Gongalves
(2020), Libaneo (2016) entre outros. Concomitante, objetivou-se relatar resultados
importantes sobre o ludico como metodologia aos pequenos, visto que por mais
simples que seja, ja faz a diferenca na vida de um aluno. O brincar traz autonomia e
outros beneficios a elas, mas para que se tenha os desfechos favoraveis é de notavel
relevancia a participacdo dos pais, profissionais habilitados como também a
colaboracéo das politicas publicas visando um ensino de qualidade.
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CHILDREN'S CHALLENGES IN THE PRACTICE OF GAMES AND PLAY IN
EARLY CHILDHOOD EDUCATION

ABSTRACT

When playing, the child develops widely in all senses, as well as learning to deal with
rules. This activity is essential for your growth, since it is not just entertainment, as it
contributes and enriches you physically, psychologically, socially, emotionally and
cognitively. This article seeks to argue the importance of playing and playing in Early
Childhood Education within the teaching/learning process, as well as reporting the
appropriate methodology when working with playful activities, since the teacher is a



crucial author in this phase. In the research, contributions from authors of the literary
canon such as Kishimoto (2009), Gongalves (2020), Libaneo (2016) among others
were used, with the objective of reporting important results on the improvement of the
little ones, where every playful detail for the smallest whatever makes a difference in a
student's life, education transforms and playing brings autonomy and other benefits to
them, but in order to have favorable outcomes, the participation of parents, qualified
professionals as well as the collaboration of public policies aimed at quality education.

Keywords: Playfulness. Play. Creativity. Development. Teacher.

1. INTRODUCAO

O presente trabalho consiste em relatar sobre as modificacbes que 0s jogos e
brincadeiras proporcionam em cada fase do desenvolvimento da crianga e o poder
gue esse feito tem de estimular de modo geral, as criangas e por essa razao, ¢ um
direito de infancia o acesso a atividades ludicas. A familia e os professores devem ter
sempre em mente ao proporcionar essa metodologia a intensificacdo dos
conhecimentos e habilidades para que os alunos consigam construir um verdadeiro
entendimento da realidade atual, tendo em vista que o brincar é de notdria importancia
para o aprendizado.

Assim, o0 objetivo dessa pesquisa é quebrar o tabu sobre o0s jogos e
brincadeiras, além de mostrar que vale a pena investir na ludicidade nos
planejamentos como um recurso de aprendizado. De tal modo, ressalta a maneira
como as criangcas reagem durante a aplicacdo das atividades, para se alcancar
grandes resultados, de uma maneira gratificante para os professores, para 0s
pequenos e para os pais.

Destarte, considera-se que o leitor, ao ter contato com o artigo, no qual tem
como foco as criancas de 0 a 5 anos e 11 meses de idade, ird entender que tipo de
atividade as criancas interagem mais e como estas se comportam diante das regras
propostas, quando trabalhado em sala de aula de maneira correta, pois ndo devem
ser vistos apenas como um entretenimento e sim como um ato que ocasiona melhorias
no fisico, cognitivo, afetivo e principalmente contribui para que ocorra o respeito
perante ao préximo, o cumprimento de regras, a interacéo e a socializagéo.

Logo, a pesquisa envolvera diferentes tipos de andlises em obras literarias
como artigos, monografias, livros, entre outros que apresentam 0 assunto em

discussdo. Com empenho na compreensao da importancia dos jogos e brincadeiras



3

para a educacéo infantil. Por isso, serdo apresentadas as concepc¢des dos jogos e
brincadeiras como fundamentais para o desenvolvimento das criangcas, quando
administrados de maneira correta.

Sera adotada a pesquisa bibliografica, que de acordo com Gil (2002), € a base
do material j& existente, feita através de livros e artigos cientificos em que cada um
tem sua classificacdo: os livros com sua leitura corrente que séo as obras literarias e
de divulgacdo e os livros de referéncia informativa e remissiva (dicionarios,
enciclopédia etc.), ndo podendo esquecer das publicacbes periddicas (jornais e

revistas) e os impressos variados.

2. JOGOS E BRINCADEIRAS, UMA ESTRATEGIA ASSERTIVA

2.1 O professor e sua agdo metodoldgica no que tange aos jogos e brincadeiras
na Educacgéo Infantil

Ao nascer, um bebé néo tem intelecto do que seja essa palavra ‘brincar’, mas
na medida em que 0s pais tentam se comunicar com eles, interagindo através de
gestos, mudando tons de voz, expressodes faciais seja uma risada, careta, sorrisos, ou
um simples toque em seu corpo, ela vai descobrindo o mundo através do que

apreciou, tornando-se o adulto, o seu primario brinquedo.

Entre as brincadeiras interativas que levam o bebé a se expressar € muito
conhecida a de esconder e descobrir o rosto usando uma fralda e dizendo
‘cucy’, ‘escondeu’, ‘achou’. Quando toma iniciativa e esconde um brinquedo,
0 bebé ja domina a brincadeira e expressa seu dominio de forma prazerosa,
repetindo sua nova experiéncia, variando as situacdes. Aqui se encontra um
exemplo de como se aprende a dar significados aos movimentos, a
compreender e usar regras e a linguagem (KISHIMOTO, 2010, p.04).

O primeiro processo educativo comeca na familia e logo depois a crianga entra
na fase de ter o contato com outras pessoas na creche e espacos nao escolares,
sendo esse 0 momento ndo sO de zelar, mas também educar pedagogicamente, e
nada melhor do que explorar todos os sentidos partilhando novos horizontes, novos
significados com o brincar em seu cotidiano, ampliar as oportunidades de vivéncias.

Assim, utilizando os jogos e brincadeiras na Educacédo Infantii como
metodologia, o pedagogo proporciona melhorias no desempenho da crianga. Sendo
de total importante as brincadeiras casuais, assim como as orientadas pelo professor,

com a finalidade de interacdo e socializacao dos alunos, possibilitando questdes de
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género, valores, conheceres culturais, desenvolvimento linguistico, relagdes com o
proximo, habilidades afetivas e motoras. No brincar os pequenos tem a capacidade
de planejamento e decisdo sobre sua vida e de significado ao mundo em sua volta
(BACELAR et al., 2017).

De tal maneira, o professor dentro da sala de aula é responsavel por criar
situacdes diversas, que causam incitacdes aos alunos na sua estratégia de ensino e
como beneficio disso, resultar em nossos conhecimentos, mas para isso, ele
necessita ser culto ao definir quais serdo os objetivos especificos buscados de
determinado jogo e brincadeira, pois quem torna o recurso como pedagdgico ou
comum e faz fluir essa atividade, é o educador, com sua execucdo e forma de
avaliacao de sua pratica, através dos resultados formados.

A respeito, Lima et al. (2019) discorre que é dever do docente o planejamento
das atividades ludicas, vendo as possibilidades de execucao e 0s recursos acessiveis
para adequacgdo aos conteudos do curriculo, mediando da melhor forma, de modo

menos agressivo, para que ocorra o pleno desenvolvimento dos pequenos.

O Professor deve estar ciente que o brincar € um direito da criancga, e que ela
liga todas as areas do conhecimento, é uma forma dela descobrir o mundo
delas. Ele deve enriquecer o brincar deve fazer o intermédio, criando desafio
e estimulando o processo ensino aprendizagem (MOREIRA et al., 2018, p.
7).

A crianga deve se sentir livre tendo o brincar como uma das atividades
principais a sua infancia, e o docente como o mediador da aprendizagem. A pessoa
responsavel por auxiliar nesse processo. Segundo Kishimoto (2010) a atividade de
brincar deve fazer parte do dia a dia da crianca, pois ela aprende a demonstrar seus
sentimentos, tomar decisdes, conhecer a simesmo, usar seu corpo, solucionar e criar
problemas entre outros, nisso ocorre a exploragdo do mundo dos objetos, da
comunidade, as culturas e suas linguagens.

E importante ressaltar que as brincadeiras sdo fontes de aprendizado e
conhecimentos, porém o docente necessita sair de sua zona de aconchego e refletir
sobre a realidade, mas infelizmente, nem todos pensam assim, como também né&o
colocam em pratica, por questdes de saude, comodismo, por falta de sensibilidade e
empatia (NASCIMENTO; NETO, 2021).

A crianca brincando precisa verificar o seu desempenho na atividade para que

possa entender onde ela precisa melhorar, qual foi o erro, fazendo uma autoavaliagao
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de suas participacdes. Para isso enfatizam Santos, Castro e Miranda (2020) a
ludicidade como recurso pode auxiliar o professor tendo melhorias em suas condutas
pedagogicas, deixando-a mais agradavel e com grande significado aos alunos,
explicitando também que brincar ndo é apenas um passatempo, deixando de ser
usado em segundo momento.

Portanto, o papel do professor &€ mostrar as brincadeiras e jogos, expondo seus
materiais ao arranjar um lugar adequado, dessa forma, ira instigar, mediar, incentivar
e possibilitar que as criancas brinquem de forma mais expandida, ou seja, o mediador
tem como tarefa criar situacées de interacdo e promover o criar e pensar, junto ao
desenvolvimento da construgéo de saberes (MEDRADO; TEXEIRA, 2020).

Todos os brinquedos trazem algo para a vida do praticante sejam descobertas,
assimilacdes, aspectos que ndo sabiam, mas que acabam transformando a sua
propria realidade através de sua finalidade de existéncia, entdo por isso devem ser
levados a sério ja que sua capacidade educativa € muito grande e consequentemente

contribui para a formacé&o do individuo.

2.2 As contribuicdes das brincadeiras na Educacao Infantil

Mediante as brincadeiras as criancas conseguem se expressar, tendo a
oportunidade de adquirir novos conhecimentos e ampliar seus aspectos intelectuais,
sociais, psicologicos, afetivos, motores, etc. Dessa forma, através do ludico os
pequenos comecam a formacdo de sua individualidade, envolvendo com as
brincadeiras e se socializando, para assim construir caracteristicas propria de cada
individuo (SILVA et al., 2017).

As brincadeiras tém um lugar especial na vida dos cidadéaos, de todas as formas
ela faz a sua dissemelhanca ao notar que serdo deslumbradas novas linguagens,
talentos, contratempos, aptiddes, e é exatamente neste momento que a magia do
desenvolvimento comeca a acontecer, seja com todas as criangas estando dispostas

separadamente, ou melhor ainda, seria com todas efetivamente juntas.

Portanto, os jogos e as brincadeiras cooperativos séo importantes na infancia,
pois é nesta fase que a aprendizagem esta muito ligada a convivéncia, ao
brincar e ao aprender com o outro. Assim, fundamental que a escola e a
familia propiciem a criangca o desenvolvimento de sua autonomia e lhe
garantam o direito a brincar e a participar ativamente nos ambientes em que
esta inserida (SAMPAIO, 2019, p.26).
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Cotidianamente, o brincar € exercido em diversos contextos seja familiar,
escolar ou comunitério, em diferentes recintos, ensejos e com distintos parceiros,
ampliando e diversificando culturalmente os rudimentos e imaginacfes pertencidos,
pois, cada brinquedo existe uma histéria por tras dele, um vinculo com o passado de
como era a rotina e faganhas repassadas de geracdo para geracgéao.

Através dos jogos e brincadeiras o individuo terd no¢do da sua liberdade de
expressao que, o € indispensavel para a sua formacao de individuo critico, que sabe
0 que guer, e quando ela crescer vai ter no¢do da sua capacidade de lutar pelos seus
objetivos, ultrapassando os obstaculos da vida. Guth (2017) informa que: no momento
do jogo, a crianga se expressa naturalmente, explorando capacidades desconhecidas,
tendo em vista que os aspectos primordiais que podem ser encontrados no momento
de jogo sao: a distancia do objeto; organizacao; habilidade de inventar; adaptacao
significante-significado; funcdo simbdlica e integracdo no esquema de assimilacéo.

A educacéo infantil ndo compreende apenas o ambito educacional, mas em
todas as atividades educativas voltadas para as criancas, brincar é realizar instantes
gue podem expandir a fantasia e transmitir prazer ao individuo que se permitem viver
multiplas experiéncias. A crian¢a quando esta brincando tem a tendéncia de se abirir,
e é neste momento ela coloca em prética a sua vida no dia a dia, caso esteja com
algum transtorno em casa, 0s sinais sao enviados por meio do faz de conta, no brincar
com bonecas(0s), nas contacfes de histdrias ou até se excluindo das brincadeiras e
dos colegas, fazendo-se precisdo um olhar cauteloso do adulto.

Para um maior desenvolvimento da crianca, relata Maia, Farias e Oliveira
(2020), existem varios tipos de jogos, em que elas vao analisar hipoteses, explorar
abertamente seu lado criativo e em distintas areas do conhecimento. Dentre elas
temos: Jogos intelectuais (damas, xadrez); jogos motores (correr, saltar); jogos de
cooperacao (futebol, caca tesouro); jogos competitivos (Corrida de saco, maratona) e
jogo dramatico (mimicas, teatro).

A crianca se desenvolve de integra e total forma na educacao infantil o que
contribui para que ela fixe mais o que é ministrado, pois é nessa etapa que ocorre o
inicio do aprimorando desde seu desenvolvimento muscular, concentragéao,
psicomotricidade, linguagem, cognitivo, entre outros. Gongalves (2020) enfatiza: ao
utilizar de brincadeiras e jogos como método de ensino na instituicdo, tem sido um
conceito muito apresentado na época atual, mas nem todas as vezes é considerado

uma atividade que fornece conhecimentos, por razdo de o termo ‘jogo’ ter varios



sentidos, como: distragéo, divertimento, passatempo, etc., fazendo com que ambito
escolar frequentemente sejam empregues apenas como passatempo e recreagao.

Através das brincadeiras também percebemos as dificuldades das criancas,
podendo assim fazer um diagnostico e ajuda-las no que for necessario, desde coisas
simples, até as mais dificeis onde ir4 entrar a ajuda de outros profissionais, ja que o
lddico ndo qualifica criangas, todos podem se divertir e instruir-se desde a crianga sem
dificuldades alguma, até as criancas da incluséo, porque néo existe preconceito, todos
sao capazes, independente das dificuldades, todos tém a sua maneira e 0 seu tempo
de se desenvolver brincando e se deleitando.

Para se oferecer um local onde a brincadeira/jogo vai acontecer, o essencial €
gue existam critérios basicos para essa acdo, devendo 0s responsaveis ou
professores passarem os comandos e razdes iniciais para essas praticas, deixando
as criangas cientes que tem que respeitar os seus colegas, de possiveis riscos, regras
e cuidados necessérios. Para Lopes, Maes e Vieira (2011) é fundamental se ter o
cuidado para que a regra nao seja apenas um regimento onde a crianca obedece
somente porque o adulto manda, mas que eles saibam dos beneficios e do porqué de
executar o ato.

O brinquedo independente de ser industrializado ou construido ele ja vem com
a trajetdéria existindo seus valores e mandamentos pré-estabelecidos nele, ndo
importando se consistir em algo humilde, requintado ou atraente, o que se destaca é
gue nao se pode ditar o modo correto de agir na crianca ao tentar controlar ela com
regimentos formados nativas do objeto por classes dominantes, limitando e moldando
a crianca a seguir as diretrizes, pois elas ndo sdo maquinas eletrénicas, pelo contrario
Sao seres pensantes em transformag&ao no universo.

Segundo Zane e Kobayash (2009), os jogos com regras fazem com que o
desenvolvimento de habilidades e curiosidades aconteca, pelo fato de apresentar um
dever e uma tarefa moral, além de promover o0 avan¢o da crianca no contexto das
suas relacdes sociais, fazendo com que se tornem criangas cooperativas, ética e
justas, trazendo beneficios para a construcao de uma sociedade melhor.

A implantacdo moral dentro da educacéao infantil se faz necessaria, para que as
criancas desde cedo se tornem capazes de distinguir o certo e errado, respeitar o
proximo, assimilando que nem sempre o0s resultados serdo como ela quer, e € neste

momento que o ludico entra, pois, o educador ira utilizar brincadeiras para introduzir
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trabalhos que estimulam as criancas a desenvolver valores morais através da prética,
sem sofrimento em razao de estar brincando e se divertindo.

Sao valores que nunca perdem a importancia, € levado pra adolescéncia e para
a vida adulta, ela irhd sempre lembrar dos bons modos que aprendeu com o professor
€ com os colegas. Formar um bom cidaddo para o mundo é gratificante, ainda mais
apresentando para a crianga maneiras leves de lidar com as situacdes que a vida
apresenta de maneira honesta, ensinando a ser uma pessoa que ira ser espelho para

0 proximo.

2.3 Os Desafios Contemporaneos No Trabalho Docente Com Os Jogos E As
Brincadeiras

A valorizacdo adequada ao profissional de educacdo se faz necessaria e
obrigatéria, fundamentando-se que os professores precisam ser incentivados a se
aprimorarem quanto a sua area de atuacéo, agindo eles com novidades, procurando
melhores recursos, sendo mais inovadores e tecnolégicos, visando como objetivo
principal obter melhorias no ensino atual e futuro.

Uma problemética cotidiana ocorrida no ambiente escolar € a falta de
qualificacdo docente, interferindo em seu comportamento profissional de forma
negativa no que diz respeito as didaticas e atualidades sucedidas no mundo, visto
gue, ndo ocorre o crescimento intelectual do profissional e por essa razdo havendo
inexisténcia de aperfeicoamentos poderd ocasionar um retardo sobre suas
metodologias, deixando o ensino a desejar.

O professor precisa estar sempre em exercicio reflexivo do saber e fazer em
classe, buscando atualizacbes e para isso € indispensavel a formacdo continuada,
complementam, Magalhdes e Azevedo (2015, p.32) “...suprindo distanciamentos
tedrico/praticos/metodoldgicos, advindos da producdo de novos conhecimentos nas
mais diversas areas, em resposta as demandas econdmica, social, tecnolégica e
cultural da humanidade”.

Atualmente, a situacao real da educacao por muitos vieses se aloca em um
espaco de desmérito ocorrendo a desvaloriza¢do, nesse caso, nao seria diferente com
0S jogos e brincadeiras, ja que por um processo cultural, baseado no senso comum,
muitas familias e até alguns profissionais da educacao veem a préatica como irriséria

ou néo satisfatoria, no que tange a aprendizagem significativa.



Nota-se muita falta de investimentos e empenho no geral, indo desde a
sociedade ao poder publico, dentre eles, podemos destacar os salérios baixos ao
funcionario, falta de estruturas, suporte financeiro, a baixa infraestrutura nas escolas
entre outros, fazendo com que as instituicdes figuem carentes de materiais didaticos
gue sao importantes para o desenvolvimento dos alunos, e lamentavelmente nota-se
que a educacdo se desequilibra no que tange ao incentivo das politicas publicas. O
gue é inaceitavel, pois a educacdo € o segmento que protagoniza a voz do cidadao.

Para confirmacao disso, Saviani (2008, p.09) afirma:

E, pois, uma logica de mercado que se guia, nas atuais circunstancias, pelos
mecanismos das chamadas ‘pedagogia das competéncias’ e da ‘qualidade
total’. Esta, assim como nas empresas, visa obter a satisfacdo total dos
clientes e interpreta que, nas escolas aqueles que ensinam séo prestadores
de servi¢co, os que aprendem sao clientes e a educacgdo é um produto que
pode ser produzido com qualidade variavel.

O direcionamento concreto do docente é fazer o melhor para que os pequenos
gue sdo como um livro em branco saiam satisfeitos com 0 nosso produto (educacgao),
e isso vai depender do profissional, basta saber se ele tem o dominio com uma boa
base metodolégica, partindo deste propdsito ele ira escrever uma histéria com
desafios cumpridos ou frustracfes e desilusées na vida da crianca. Libaneo (2016)
relata que para se formar a base cultural de uma nacgéo é preciso se ter a educacao
como primordialidade onde os docentes tenham dominio da ciéncia, cultura, meios de
ensina-los com condi¢cdes excelentes de salario e trabalho, pertences instrutivos e
cientificos, uma boa formacdo pedagdgica, autoestima elevada e seguranca
profissional.

Pensar em idealizar uma metodologia usando jogos e brincadeiras consiste em
uma pratica elaborada e que carece de visibilidade, porém hé instituicbes que
distanciam-se do contexto do que esta no papel e da realidade de vivéncia dos
educandos, pois as condi¢des inacertivas sdo outras e hem sempre ha material e
suporte necessarios para que o educador faca um bom trabalho com o educando, ja
gue em varios momentos tera que improvisar e fazer o que tiver ao seu alcance, como
profissional mesmo com a sobrecarga que lhe é imposta e o exercicio de varias
funcdes além das suas.

Evangelista e Shiroma (2007) diz que os impactos da sobrecarga de trabalho

produzem efeitos visiveis na saude fisica e mental do profissional da educacgéo, pois
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eles sdo encarregados de fazerem muitas coisas, além de ser uma profissao
desvalorizada pela sociedade, o que faz com que docentes sejam atacados por
palavras desnecesséarias, deixando o profissional depressivo tentando supera a culpa,
o fracasso é a solidao.

Através da educacéo tém-se o poder de se abrir os horizontes do novo, e ndo
sé apenas repicar os conteudos que por muito repetir, acabou apregoando-se de
forma repetitiva no cérebro do aluno, e em contrariedade ao atual governo, difundir-
se esse ensino formador de opinido e ultra conservador esta trazendo grandes

retrocessos ao pal's ou ao mundo.

Desse modo, tais politicas levam ao empobrecimento da escola e aos baixos
indices de desempenho dos alunos e, nessa medida, atuam na exclusédo
social dos alunos na escola, antes mesmo da exclusdo social promovida na
sociedade (LIBANEO, 2016, p.48).

Para a crianca ter um aprazivel progresso escolar sdo necessarios alguns
guesitos como: um bom mentor, uma escola que acolhe e faca seu papel, porém o
futuro da crianca ndo depende somente da escola ou do professor, o empenho da
familia na vida desse aluno faz uma grande diferenca, pois 0 mesmo necessita de um
apoio e uma atencéo especial, e a evolucdo acontece se todos trabalharem juntos
para um so6 propdsito, a educacao da crianca.

O caminho que abre os olhos do ser humano para um mundo melhor é a
educacdo, com mais oportunidades, porém, infelizmente ndo sdo todas as criancas
que tem o privilégio de ter uma aprendizagem digna, e o educador por mais esfor¢cado
gue ele seja, ndo ira conseguir trazer o melhor do papel para vida real desses
pequenos, mas ele ird dar o melhor de si, pra que eles conhecam a magia de aprender

brincando, porque um bom professor n&o desiste da educagéo.

3. CONSIDERACOES FINAIS

E imprescindivel que haja unido politica como também o amparo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) no gue tange ao uso de jogos e brincadeiras na
aprendizagem, visto que € notavel os ganhos aos alunos de forma abrangente em seu
desenvolvimento, construindo um adulto cooperativo, sociavel que acredita em seu

potencial, pois através desse recurso a crianca aprende a criar novas experiéncias,
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indagac6es de forma observadora e critica com o passar do tempo de contato com a
brincadeira.

Logo, recomenda-se uma escola democratica no qual englobe toda sua
organizacdo, como também a comunidade juntamente com os pais das criancas que
abrace oficinas, projetos ludicos na sala de aula como uma ferramenta significativa,
fazendo com que as criancas ndo s6 desfrutem o momento de brincadeiras com os
objetos expostos, mas também que elas possam fazer a criacdo de seu proprio,
através de suas imaginac¢des, com isso podendo aprofundar seus conhecimentos.

Tendo como alicerce ser um professor reflexivo, precisa-se que o profissional
identifique de que maneira o recurso utilizado expande o conteudo curricular, sucede
o avanco de suas aptiddes e favorece o envolvimento do aprendiz. Sendo isso
reputado como uma tarefa dificil para os educadores, mas cabe a eles estarem
sempre abertos ao novo, a aprender a aprender se qualificando em seu exercicio de
docéncia.

O professor tem uma grande participagdo nesse processo entre 0s pequenos e
a ludicidade, ele ira guia-los e envolvé-los nessa forma divertida de aprender, e
durante toda a diversao, os alunos irdo aprender valores que eles irdo levar para a
vida, como respeitar pessoas, lidar com regras, ter ética, entre outros, € neste
momento que a familia vai participar também desta etapa juntamente com os
profissionais da educacéo.

A educacdo é cheia de desafios, mudancas acontecem sempre, mas o que
motiva é ver o desenvolvimento dos pequenos, perceber o quanto a ludicidade faz
bem para eles, acompanhar cada passo, cada conquista, cada sorriso ao conseguirem
realizar os desafios durante as brincadeiras é gratificante, brincar faz parte do

processo, e 0 processo sO acontece brincando.
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